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PYXI

s (ETAPA TEMPRANA)

Pyxis es una empresa de educacion no formal, que tiene como objetivo principal promover
la educacion y la cultura cientifica en niflos y jévenes a partir de talleres y actividades
STEM, se enfoca en diversas tematicas entre ellas biotecnologia, robética, ambiente,
quimica, matematicas, etc. El objetivo principal es fomentar las vocaciones cientificas en
jovenes y transmitir ideas, métodos y conocimientos a toda la comunidad en general
(familias, padres, personas de la tercera edad) a través de la divulgacion y la
comunicacion cientifica.

En su fase temprana, Pyxis ha priorizado |la construccion de alianzas estratégicas, la consolidacion
de su equipo de trabajo y la implementacion de pilotos que aportan aprendizajes clave. Su modelo
de desarrollo se orienta hacia la sostenibilidad, la innovacién abierta y la creacion de valor en
comunidades o sectores especificos, dependiendo del enfoque del proyecto.

https://youtu.be/unWVIZQXGvU



https://youtu.be/unWVIZQXGvU

~ ALINEACION CON

LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

proyecto tiene en alguna medida un impacto positivo econdmico, social y/o ambiental; econdmico
orque se esta invirtiendo en el futuro del pais, social porque se esta motivando a que los jovenes de
Colombia tengan vocaciones cientificas como propdsito de vida, se quiere fomentar aprendizajes
significativos y pertinentes, logrando un aprendizaje mas relevante y duradero, clave en la educacion de
calidad, se busca aportar una equidad educativa al ofrecer caminos formativos distintos y valiosos para
todos los sectores sociales, se preparan estudiantes con habilidades para el siglo XXI como el pensamiento
critico, trabajo en equipo y empoderamiento; ademas los proyectos siempre tienen un impacto positivo, ya
gue enfrentan problemas globales como cambio climatico, sostenibilidad y energia.

Describe brevemente si tu proyecto esta alineado con algun objetivo de desarrollo sostenible o si tiene un
impacto social positivo.

* Estimula la curiosidad, pensamiento critico y el interés por las carreras STEM.

* El desarrollo del proyecto busca la solucion por medio de metodologias activas, usando herramientas
cientificas y tecnoldgicas.

* Se democratiza el acceso a la ciencia mediante experiencias practicas.

* Los proyectos desarrollados siempre estan alineados al cuidado del ambiente y la sostenibilidad.
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1. El problen® La problematica que aborda este emprendimiento es la baja apropiacién social del conocimiento

cientifico y tecnoldgico en poblacidon general en especial nifios, jovenes y comunidades intergeneracionales; esta
se manifiesta con el desinterés y desconocimiento de las ciencias en etapa temprana, desconexion entre la
ciencia y la vida cotidiana, la falta de espacios de educacion no formal, brechas generacionales, no hay modelos
educativos que despierten la curiosidad y el pensamiento critico en los jovenes por lo que este emprendimiento
adapta la informacion a diversos publicos a través de la divulgacién cientifica.

2. La propuesta de valor de Pyxis es Acercar la ciencia y la tecnologia a nifios, jovenes y comunidades a traves
de experiencias practicas, divertidas e inclusivas, que despiertan vocaciones cientificas, fortalecen el
pensamiento critico y promueven el aprendizaje intergeneracional.

3. Segun la etapa de participacion:

« El Producto Minimo Viable (PMV) es un taller piloto o actividad grupal en un colegio, biblioteca, feria o
comunidad, donde se busca observar la experiencia en accioén, al finalizar se realiza una retroalimentacion,
tanto en el equipo como en las personas que tomaron el taller, se revisa que funciond, que puede mejorar y
que salié mejor de lo que se esperaba; en este PMV se valida si los nifios y jovenes disfrutan la experiencia,
si las familias o instituciones muestran interés por repetirla, si la metodologia es clara, viable y adaptable y si
definitivamente se despierta la curiosidad cientifica, como propdsito principal del proyecto.
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E DE MERCADO

El mercado objetivo de mi negocio, son colegios privados y publicos,
organizaciones, fundaciones, universidades y empresas que requieran
realizar impacto social en comunidades de nifios y jovenes, todos
interesados en aprender, ensenar o compartir ciencia y tecnologia de forma
practica, inclusiva y divertida.

¢ Como se puede hacer un pedido o compra? A través de un mensaje
en redes sociales, llamadas, correos o de voz a voz.

éCuanto es el tiempo medio de respuesta, entrega o prestacion del
servicio?
Maximo 24 horas después del primer contacto.
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